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サプライチェーンにおけるブルウィップ効果に対する需要予測の定量評価

1. はじめに

1.はじめに

ブルウィップ効果

下位のサプライヤーほど在庫を多く保有する傾向にあり，サプラ
イチェーンの非効率性をもたらす
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サプライチェーンにおけるブルウィップ効果に対する需要予測の定量評価

1. はじめに

1.はじめに

シュミレーションをする理由

実データからブルウィップ効果を求めることもできるが，要因が
わからない

そこで

シミュレーションを用いてブルウィップ効果に影
響を与える要因から影響度の大きい要因を探る
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サプライチェーンにおけるブルウィップ効果に対する需要予測の定量評価

1. はじめに

1.はじめに

t：期 Dt：t 期における需要量 yt：t 期における目標在庫量
qt：t 期における発注量；t 期の期末に，t 期の需要量（Dt）,当
期と翌期の目標在庫量レベルとの差によって決まる

ブルウィップ効果 B は，需要の分散に対する発注量（発注者の需
要量）の分散の比で表す
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サプライチェーンにおけるブルウィップ効果に対する需要予測の定量評価

1. はじめに

ブルウィップ効果に影響を与えると考えられる要因の例

1.発注から納入までのリードタイム
2.バッチ単位の注文方式
3.サプライヤーの生産計画手法 (生産計画サイクル、生産制約条
件の考慮など) 供給不足に対するポリシー
4.需要の変化に対して意思決定者はオーバーアクションを行う傾
向にある.
5.ロットまとめ,リードタイムを考慮した発注方式等を挙げて
いる.
6.週単位計画から日単位計画化
7.上流にいくほど製造ロットが大きくなり、上流と下流のマッチ
ングが難しくなる.
8.サプライヤー間の情報共有
9.価格割引
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サプライチェーンにおけるブルウィップ効果に対する需要予測の定量評価

2. シミュレーションについて

シミュレーター
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サプライチェーンにおけるブルウィップ効果に対する需要予測の定量評価

2. シミュレーションについて

シミュレーターの説明
1 内示は，需要予測値 ut を表し，今回は，一定としていて 1162とする
2 基準搬入量 Bt は，最小レベルの工場使用量で，ut － 3 σ である
3 追加搬入量は，発注量 qt を表し，前日の緊急発注量と同値である (qt =
Kt － 1)．
4 搬入量合計 Mt は，Mt = Bt + qt である．
5 工場使用量は，需要量 Dt を表し，平均 µ = 1600，標準偏差 σ = 80 の正規
乱数で表す.Dt = σ x + µ
6 安全在庫目標 zt は，自由に決めることができ，今回は，
(Dt + Dt+1 + · · · + Dt+29) ÷ 30 × 1.5 とする．
7 繰越在庫 St は，翌日に繰り越される在庫であり，自由に初期値を決めること
ができる．
今回は，初期値を 4800 とする．また St = St － 1 + Bt － Dt である．
8 緊急発注量 Kt は，繰越在庫が安全在庫目標の半分以下の場合に値が入り，
Kt = zt － St である．9 判定は，安全在庫目標を達成できているかを表す．
10 充足量 Jt は，当日の工場使用量へ充当できる部品の数量を表す．
Jt = Dt + St(St ¡ 0), Jt = Dt(St ≥ 0) である
11 平均在庫は，繰越在庫の平均値を表す．
12 搬入回数は，緊急発注の回数である．
13 充足率は，充足量合計と工場使用量合計の商に 100 をかけたものである．
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サプライチェーンにおけるブルウィップ効果に対する需要予測の定量評価

3. シミュレーション結果

シミュレーション 1

発注について,週 1回,週 2回,毎日,毎日リードタイム 2,毎日リー
ドタイム 3,毎日リードタイム 2A,毎日リードタイム 3Aのときの
それぞれについてのブルウィップ効果のシミュレーションを行っ
た. それぞれ 10回ずつ行い,そのブルウィップ効果の平均値を記
録した
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サプライチェーンにおけるブルウィップ効果に対する需要予測の定量評価

3. シミュレーション結果

シミュレーション 2

実際の発注量は 1つ単位ではないので, 発注量を 1000単位で切り
上げにしてシミュレーションした
以下に 10回シミュレーションしたときの,ブルウィップ効果の平
均値を示す
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サプライチェーンにおけるブルウィップ効果に対する需要予測の定量評価

4. おわりに

4.おわりに

一般的なブルウィップ効果について説明した．そして，ブルウィッ
プ効果の増減の要因についていくつか例を挙げた．発注方式の変
更による，ブルウィップ効果の比較し，発注回数を増やすことで，
ブルウィップ効果を低減することができることを確認した．また,
リードタイムによるブルウィップ効果への影響を確認した.
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