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進捗

完全にランダムででたらめなプレイリストの作成。　表情分析のプ
ログラムで選出される楽曲と比べるために、完全にランダムなプレ
イリストの作成が必要。　 spotifyの apiを使い、同じようなことを
やっている人がいたが、（参照　
https://qiita.com/heyt/items/50daa854cc8b3751decf）aから zまで
のランダムな英数字と unicodeの文字列をもとに作成していた。試
してみると圧倒的に前者の英数字の影響が強かった。
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改良
unicodeの部分だけを使って検索するようにする。unicodeに対応す
る整数値の中からランダムなワイルドカードを付与する。結果、ど
この国の音楽かもわからないようなものまでプレイリストに組み込
むことができた。
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図 1: 図１比較結果その 1
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　流れている音楽とストレスの関連性を調べるには、再生履歴や
流れていた時間などの情報が必要であるため、その機能を追加。
recentryー playedという spotifyの APIを使用することで可能。単独
で再生履歴だけ表示する仮の HTMLを作成中。


