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誰ともかぶらないのであれば、水上さんの引継ぎをしたい顔から
感情を読み取り、提供された音楽を聴いてどのように感情が変化す
るか調べる
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音楽以外の要因
音楽単独ではなく、他の刺激と組み合わせる。　例えば映像、香

り、触覚などにより、マルチモーダルな感情介入の効果を評価で
きる

個人特性との関係性の分析
　同じ曲を聞かせても人によって感情の変化が異なる理由などを

調べる。
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音楽の好み

個人の好みによって音楽を選んで提供できるようにする。また読
み取った感情の度合いに応じて AIがその場で曲を生成して提供する
など。OpenAIのMuseNet,GoogleのMagnetaなど、


