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1 はじめに
情報数理工学と教育工学を融合した基盤研究にもとづいて，入学試験，

受講科目，成績評価，課外活動，進路などの教学データから学生をクラ
スタリングし，モチベーション向上のための対話型の学習コンテンツ推
薦の基盤技術を開発する

2 従来の研究
映画や本の推薦システムは,いくつかあった.また,教育支援に関する

ものもあった.

3 必要な技術
学習コンテンツの取得のためにスクレイピング,クラスタリング

学習コンテンツは Youtube?から
生徒に最適なコンテンツを提示するために協調性フィルタリングを使う.
協調性フィルタリングとは,ユーザーと嗜好の似ている他のユーザーら
の情報を用いて、推薦情報を決定する方法である。

4 結果の出し方
実際に利用してもらい,ユーザーの点数の伸びや評価を聞いて判断す

る.

5 目標の図
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