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はじめに

引継ぎ
卒業研究の仮テーマが決まった.水上さんが取り組んでいた遺伝的アルゴリ
ズムを用いることをする.
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したこと

水上さんの引継ぎ
水上さんの献立作成プログラムをサーバー上で動かせるようにした.途中で
エラーが起きた.

蒲田さんの引継ぎ
日本銀行時系列統計データ検索サイトから政府預金収支のデータのスクレ
イピングを行った.

遺伝的アルゴリズムの実装
簡単な式の問題と SEND+MORE=MONEYの覆面算の問題を実装した.
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水上さんの引継ぎ

サーバー上で動作の確認を行ったが,エラーが発生した.治し方が分からな
いので水上さんに聞くことにした.

図 1: エラー画面
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蒲田さんの引継ぎ

蒲田さんの引継ぎ
コードの中身を少し変更して自分の PCでちゃんと実行できるか確認を
行った.

図 2: 実行画面 図 3: 出力画面
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蒲田さんの引継ぎ

スクレイピング
日本銀行時系列統計データ検索サイトから財務系のデータのスクレイピン
グを行った.

図 4: コード内容 図 5: 出力画面
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遺伝的アルゴリズムの実装
問題

次の式の値が最大になるように,xと yを求める問題を実装した.
6x− x2 + 4y − y2

実行すると以下のように出力された.遺伝的アルゴリズムはランダム性が強
いのですぐに狩猟するときもあれば世代数が多く必要になるケースもあり,

実行のたびに結果が変わる.
今回の下の結果では 10個目の世代で x=3,y=2という回答が求められ,評価

関数の値が 13になっていることが分かる.

図 6: 結果
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遺伝的アルゴリズムの実装
SEND+MORE=MONEY問題
覆面算と呼ばれる,SEND+MORE=MONEY問題を扱う.各文字には 0～9
までの数字を当てはめることが出来る.例えば Sに 3,Eに 5を割り当てる.
ただし,同一の数字を他の文字に割り当てることは出来ない.4桁の Sの値,3
桁の Eの値,2桁の N,1桁の Dから構成される SENDの値と,4桁のM,3桁
の O,2桁の R,1桁の Eから構成されるMOREの値を合算した値が 5桁の
M,4桁の O,3桁の N,2桁の E,1桁の Yから構成されるMONEYの値に
ぴったり一致させる組み合わせを求めるという問題.

図 7: 問題
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遺伝的アルゴリズムの実装

SEND+MORE=MONEY問題
動かすと以下のように 479個目の世代で誤差が 0になりまし
た.2817+368=3185という解が求まった.この組み合わせは別の組み合わせ
でも成り立つので、実行結果は別の組み合わせになったりする.今回はとて
も多い世代で答えが求まりましたが,ランダムな結果に依存するのでもっと
少ない世代で答えが見つかるケースも発生する.

図 8: 結果
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今後

水上さんの引継ぎ
エラーを解消して,サーバー上で動かせるようにする.

長瀬さんの引継ぎ
総人口などの全国自治体のデータを収集する

蒲田さんの引継ぎ
スクレイピングしたデータの分析を行う.
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