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はじめに

テーマをどうするか
ゲームを教育に生かす
VR技術を用いる
ARかMR技術を用いる
先輩の技術を引き継いで課題を少し解決する
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AR技術を用いてプログラミングの教育を行う

Pythonで AR認識技術を使ってみた

図 1: ARのプログラム
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できることについて
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ARの利点

直感的に作業ができる
誰でも扱える
面白さなど
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学術的な要素

画像処理のところの知識を入れる
分析のところを考える
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結果
論文を調べていくつかのテーマを考えた

今後
他にどのようなことに生かせるか考える
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