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取り組んだ内容

分散処理の環境構築
Dask（分散処理をするためのライブラリ）について調べて、Dask
の環境構築をした。

図 1: イメージ図
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実装

分散処理の実装
また、Daskを使って一つのプログラムを複数の pcで処理できるよ
うにした。研究室の pcを使い、1つの pc、2つの pc、4つの pcの 3
つのパターンでプログラムを動かし、処理にかかった時間を調べた。

Table 1: 使用した pc
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検証

図 2: pc1のみで処理をした時の実行
結果
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実装

図 3: pc1と pc2で処理をした時の実
行結果

図 4: 4つの pcで処理をした時の実行
結果
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実装結果

実装結果
・１つの pcでプログラムを動かしたときのプログラムの処理時間は
約 34分,2つの pcでプログラムを動かしたときの処理時間は約 24
分,4つの pcでプログラムを動かしたときのプログラムの処理時間
は約 18分であった。
・また、コンピュータの数が多いほど実行時間が短いことが確認で
きた。
・このことより並列処理のプログラムは有用であることが確認で
きた。
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取り組んだ内容その 2

並列処理の実装
concurrent.futures（並列処理をするためのライブラリ）について調
べて、並列処理のプログラムを実装した。
また、ノート pcを使い、スレッド数が 1から 10のパターンでプロ
グラムを動かし、処理にかかった時間を調べた。
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取り組んだ内容その 2

図 5: ソースコード 図 6: 実行結果
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取り組んだ内容その 2

ウェブスクレイピングについて学習
pythonで HTMLからデータを引き出せる BeautifulSoupというライ
ブラリを使ってウェブサイトからデータを抽出した
また、抽出したデータを CSVに出力した。

図 7: スクレイピングのソースコード
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取り組んだ内容その 2

図 8: スクレイピングしたサイト 図 9: 実行結果
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メニューの追加
手軽に作れる朝食を追加した。
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今後の課題

今後やっていくこと
・引継ぎ内容の理解を深める
・引継ぎ内容の新規性を考える
・論文を調べる
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