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はじめに

背景

近年，企業などでは世間に溢れる様々な情報を収集し，ビックデータと呼ばれる非常
に巨大で複雑なデータの集合として扱うことが増えてきている．また，ビックデータ
を扱うには様々な処理や解析によって情報を取捨選択し，自分たちに必要な形で保管
する必要がある．しかし，ビックデータの情報量は膨大で，人の手で全て解析するの
は困難であるため，一般にプログラミング言語を用いて機械に処理させるのが一般的
である．このため，ビックデータを扱うためにはプログラミングの知識や技術が必要
不可欠であり，プログラミングに触れたことがない人には扱いづらいものになって
いる．

目的

プログラミング初心者でも扱いやすいビジュアルプログラミング言語を使い，ブロッ
ク 1 つ 1 つに処理を対応させることでブロックを並べるだけで処理できるプログラ
ムを作成することができるようにする．プログラミングができない人でもビックデー
タを扱うことができるようにする．
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Scratch

Scratch

子供向けの教育用として開発されたビジュアルプログラミング言語．猫を動かすプロ
グラムを作るのだが，自分でプログラミング言語を書くのではなく，ブロックを並べ
て視覚的にプログラミングをすることができる．

Figure 1. Scratch の画面

座標を動かすブロックだけでなく，if 文や for 文にあたるような処理のブロック等も
あるので，動くための条件をつけたり動作の繰り返しなども学ぶことができる．ま
た，ブロックを積み替えればすぐに動きに反映されるので，それぞれのブロックが持
つ処理の意味がダイレクトに伝わるため，子供だけでなくプログラミングに触れたこ
とのない大人向けのプログラミング入門としてもわかりやすいものになっている．
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Scratch


var ocgs=host.getOCGs(host.pageNum);for(var i=0;i<ocgs.length;i++){if(ocgs[i].name=='MediaPlayButton0'){ocgs[i].state=false;}}
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MAGELLAN BLOCKS

MAGELLAN BLOCKS

2017 年に発売された機械学習サービス．フローチャートのようにブロックを画面上
に並べて解析対象のデータを与えることで，機械学習を利用することができるサービ
スである．

Figure: MAGELLAN BLOCKSの画面

このシステムは，私がこれから作成しようと考えているシステムに非常に近いものに
なっている．このシステムは主な使用事例として販売数や広告効果の予測，テキスト
の自然言語処理に使われている．
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Processing

Processing

電子アートとビジュアルデザインのためのプログラミング言語とその総合開発環境.

Figure: Processingで作成したプログラム

今回のプログラムでは，最初に 1 つだけブロックがありキーボードの P キーを押す
たびにブロックが追加される．あるブロック上でマウスをクリックしドラッグすると
ブロックが移動し，離すとその場で止まる．また，動かしたブロックをほかのブロッ
クの上または下に持っていくと，ブロック同士がくっついて一つの塊として動かすこ
とができる．もし実際に Processing で作成した場合，このようなシンプルな見た目
で見やすいのではないかと考える．
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Processing


var ocgs=host.getOCGs(host.pageNum);for(var i=0;i<ocgs.length;i++){if(ocgs[i].name=='MediaPlayButton1'){ocgs[i].state=false;}}
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Blockly

Blockly

Google が提供しているビジュアルプログラミング言語のライブラリ．簡単な記述で
自分だけのビジュアルプログラミング言語を作ることができる．

Figure: Blocklyでのプログラミング画面

Blockly の見た目は Skratch に近いものである．今回は標準搭載のブロックを動かし
ただけだが，Blockly には BlockFactory というブロックを作成するプログラムが搭
載されているので，簡単なブロックならすぐ追加できるようである．さらに，ブロッ
クを配置後，そのソースコードをタブを変更するだけで表示させることができる．ま
た，Blockly は Processing に比べてオリジナルブロックの作り方の参考が多くイン
ターネット上に存在している．
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Blockly


var ocgs=host.getOCGs(host.pageNum);for(var i=0;i<ocgs.length;i++){if(ocgs[i].name=='MediaPlayButton2'){ocgs[i].state=false;}}
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まとめ

1 今回はビジュアルプログラミングの前例として既に世に出てい
る ScratchとMAGELLAN BLOCKSの紹介と，実際に自分で開
発する際に使えそうな Processingと Blocklyの動作確認を行っ
た．実際に作成する場合のことを考えると，Processingで作る
ほうが見た目もシンプルで分かりやすいのではないかと考えら
れるが，作成を始める際の取っ掛かりやすさは Blocklyのほう
が序盤の進み具合は早いのではないかと考える．

今後の課題

1 Processingと Blocklyそれぞれについて学習する

2 外部データの読み込み・書き出しを行うことができるのか調
べる

3 実際にオリジナルブロックを作る際に実装するデータの処理に
ついて勉強する
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