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はじめに

本研究の背景

近年，企業などでは世間に溢れる様々な情報を収集し，ビックデー
タと呼ばれる非常に巨大で複雑なデータの集合として扱うことが増
えてきている．また，ビックデータを扱うには様々な処理や解析に
よって情報を取捨選択し，自分たちに必要な形で保管する必要があ
る．しかし，ビックデータの情報量は膨大で，人の手で全て解析す
るのは困難であるため，一般にプログラミング言語を用いて機械に
処理させるのが一般的である．このため，ビックデータを扱うため
にはプログラミングの知識や技術が必要不可欠であり，プログラミ
ングに触れたことがない人には扱いづらいものになっている．

目的

プログラミング初心者でも扱いやすいビジュアルプログラミング言
語を使い，ブロック 1 つ 1 つに処理を対応させることでブロックを
並べるだけで処理できるプログラムを作成することができるように
する．プログラミングができない人でもビックデータを扱うことが
できるようにする．
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ビジュアルプログラミング言語

ビジュアルプログラミング言語

プログラムをテキストで記述するのではなく，視覚的なオブジェク
トで記述するプログラミング言語のこと. 視覚的でわかりやすいも
のが多いため，プログラムの組み立て方を学ぶのに有効であると注
目されている.
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ブロックタイプのVPL

ブロックタイプの VPL

機械学習（人工知能・AI）を使って課題を解決するクラウドサービ
スのMAGELLAN BLOCKS（BLOCKS）や教育用作られ様々なアプ
リケーションに応用して使われている Blocklyなどがある．
応用して使われているサービスとして ScratchやMakeCodeが存在
する．

Figure: scratch Figure: makecode
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Blockly

Blockly

Google が提供しているビジュアルプログラミング言語のライブラ
リ．簡単な記述で自分だけのビジュアルプログラミング言語を作る
ことができる．
また，作成したブロックは JavaScriptや python,PHP,Lua,Dartなど
のプログラミング言語にエキスポートすることができる．
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ビジュアルプログラミング言語

Blocklyの問題点

ビックデータを扱うとき，外部からデータ (CSV)を読み込む必要が
あるが blocklyのデモコードには外部からのファイルの読み込みが
実装されていない．

CSVの読み込み方

デモコードでは，実装されていないが Blocklyをもとに作られてい
る Scratchでは CSVの読み込みが実装されている．また，
stackoverflowで読み込み方を質問していたので参考にして作る．
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おわりに

今回の進捗

1 ビジュアルプログラミング言語についてリサーチ
2 Blocklyをローカルに保存,動作確認
3 Blocklyで外部ファイルを読み込む方法の確認

今後の課題

1 外部ファイルを読み込めるようになったとして，ブロックをプ
ログラミング言語にエキスポートしたときにどういうコードに
なるか調べる．(プログラミング言語によって，ファイルの読み
方が違うから)

2 processingを使ってビジュアルプログラミング言語を作れるか
も調べてみる．

3 ブラウザで実装するかソフトにするかクローム拡張機能にする
かなど，いろいろ実装方法を検討する
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